
1
PROGRAMA DE DESARROLLO NEUROMOTOR Incluye
actividades de Arrastre, Gateo, Escalera de Braquiación,
Vestibulares (aceleración, balanceo, rotación y equilibrio).
PROGRAMA DE DESARROLLO INTELECTUAL. Incluye el
Programa Enciclopédico, Matemático y de Lectura mediante el uso
de BITS.

ESTIMULACIÓN TEMPRANA.E.Infantil, 1º 2º E.P.

Ingreso en el Programa 43,19 de
Escuelas Católicas en el curso

2015-16

 INNOVACIÓN 
SAN GABRIEL

Selección de contenidos lógico-matemáticos para trabajar
con materiales creados para que los alumnos puedan
experimentar, jugar y manipular.

Uso de la aplicación Class Dojo. Los alumnos van acumulando
puntos a nivel individual y por grupos, que luego pueden
canjear por tarjetas de recompensa. 

Se plantean actividades en las distintas asignaturas con técnicas
cooperativas con el propósito de educar a los alumnos en el
trabajo en equipo beneficiándose de procesos de metacognición
así como de niveles próximos de aprendizaje. 

    Aprendizaje Cooperativo. 
E.Primaria-E.S.O.-Bachillerato
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MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS.E.Infantil, 1º 2º E.P.

GAMIFICACIÓN. EDUCACIÓN PRIMARIA

XPRÉSATE:  aprender a presentar correctamente un trabajo y
a hacer una exposición oral con calidad. Unificación de

criterios desde los últimos cursos de E.P. hasta Bachillerato.
Experiencias de FLIPPED CLASSROOM: Aprovechamiento

de las clases para trabajar a nivel práctico.
PROGRAMA “PIENSA EN VERDE  Y HUERTO ESCOLAR" 

para trabajar el cuidado del medio ambiente.




